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INTRODPUCCION

METODOLOGTIA

Tras la implementacion inicial de un proyecto de
colaboracién con la catedra de Histologia y Embriologia
de la Facultad de Ciencias Veterinarias, donde los
estudiantes universitarios elaboraron maquetas de
estructuras histoldgicas y los alumnos de CARIDI las
replicaron, los docentes de la escuela especial
adoptaron estas maquetas como recurso didactico
habitual. Posteriormente, las actividades se
enriguecieron mediante la incorporacion de juegos

educativos, disenados para reforzar conceptos
histologicos y promover la participacion activa
permitiendo a los estudiantes interactuar con las
maquetas de manera ludica, facilitando |la
comprension.

RESULTADPOS Y CONCL(ASI(');\

La educacion inclusiva busca garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades,
participen activamente en el aprendizaje y accedan a
experiencias educativas significativas. Diversos autores
destacan que la inclusion no solo beneficia a
estudiantes con discapacidad, sino que enriquece el
proceso de aprendizaje para todos los participantes. El
presente trabajo busca resaltar la continuidad de
estrategias inclusivas en la escuela CARIDI Jesus
Nazareno Escuela Especial Angela Llano De Iglesia,
enfocandose en el uso de maquetas y juegos como
herramientas para la adquisicion del conocimiento de

manera activa y colaborativa.

Figura 1-4: Alumnos de la Escuela CARIDI junto a los extensionistas y docentes elaborando

las maquetas y participando del Stan en FCV-UNNE. .(> n

El uso sostenido de las maquetas v la introduccion de juegos didacticos consolidaron un modelo inclusivo de ensefianza en la escuela
CARIDI. Los estudiantes pudieron relacionar estructuras histologicas abstractas con representaciones concretas y actividades ludicas,
lo que mejorod la motivacion, la participacion y la comprension de los contenidos. La continuidad de estas estrategias por parte de
los docentes demuestra que los recursos iniciales del proyecto no fueron efimeros, sino que se integraron en la practica cotidiana,
reforzando la adquisicion del conocimiento de forma inclusiva y adaptada a las necesidades del alumnado. La experiencia evidencia
gue la combinacion de maquetas vy juegos educativos puede convertirse en un modelo replicable de ensefianza inclusiva, capaz de
sostenerse mas alla de un proyecto puntual. Estas estrategias promueven la participacion activa, el aprendizaje significativo y la
colaboracion entre estudiantes con diferentes capacidades.
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